
Martin Miguel Mele
Lic. en Diseño Gráfico / UX-UI Designer 

mmmele@gmail.com | www.martinmele.com.ar

Paternal - CABA - Argentina

Experiencia Laboral

Experiencia en POO - IDEs - Entornos

Experiencia:

� Diseño UI/UX. Metodologías ágiles: Scrum, LeanUX, Design Thinking. Prototipado interactivo, 
Wireframes, Recorridos cognitivos, Heurística, A/B, feedback. Diseño centrado en el Usuario.

� Maquetador Senior HTML4 y 5, CSS 2 y 3, SASS, LESS, XHTML, W3C Standards.

� Mobile First. Diseño Responsivo. Accesibilidad (WAI-ARIA).

Software:

Figma, Sketch, InVision, Adobe suite, Google web designer, Balsamiq, Axure, Office, Git bash.

Frameworks / runtime environment :

Material, Bootstrap, Foundation, UIKit, NodeJS, Angular, React, Xamarin, Ionic.

IDEs:

Visual Studio + SSH + Github o Bitbucket.

Sist. Op:

� Senior: Mac Os Tiger en adelante, Windows 3.11 en adelante.

� Semi senior: Linux, entorno KDE y GNOME.

Experiencia Laboral

Actualidad -  
08/2022

Intraway Corporation -  CABA
No-code OSS, cloud-native Telco Orchestration

UX/UI Designer 

Diseño de Producto.  
Research, wireframes, prototipos, componentes y patrones de diseño. 
Relevamiento, análisis y propuestas de mejoras en la experiencia de usuario, 
trabajando en estrecha colaboración con los POs, QAs, DEVs y Stakeholders.

07/2022 -  
10/2019

SoftING S.A. - CABA

Servicios y tecnologías de la información

UX/UI Designer 

Diseño de Producto. Prototipado y Maquetado Mobile y Desktop.  
Plataformas orientadas a seguimiento, control y auditoría.  
Figma - Librerías de componentes.



10/2019 -  
08/2016

Autónomo - CABA y México DF
Diseño de Producto

UX/UI Designer 

Startups: Rombus Global y Pressitio.  
Proyectos para agencias del exterior (España - Australia - México). 

Obteniendo gran experiencia en equipos multidisciplinarios y metodologías ágiles.

09/2017 -  
06/2017

Consult-ar SRL - CABA
Marketing + Diseño

Maquetador Web

Agencia especializada en soluciones de marketing electrónico y motores de 
búsqueda para empresas de turismo.

Frameworks: Bootstrap, JQuery, Angular, Symfony.

07/2018 -  
09/2011

Ediciones Lea - CABA
Editorial

IT Manager - Digital Production

Desarrollo y dirección del proceso de digitalización de los títulos existentes.

Diseño y programación libros infantiles (epub y mobi).

Diseño y programación Portal Web sincronizado con el sistema Fierro.

08/2011 -  
03/2008

Kingston Audiovisuales - Madrid
Agencia Multimedia

Web Dev - UX/UI

Diseño y programación websites, minisites, CD-DVD Interactivos, e-learnig, 
animaciones multimedia.

Proyectos destacados: Portal educativo con autoevaluciones de la Editorial Anaya, 
Programa interactivo de educación vial para la Dirección General de Tránsito 

de Madrid.

10/2008 -  
06/2006

Remolino - CABA
Agencia

Web Dev - UX/UI

Diseño y programación de Websites con Flash utilizando As2.

Diseño y programación de websites con HTML, CSS, PHP y JS

Proyectos destacados: Chatteau Pto. Madero, DosPlaza, Haras Santa María, Novo 
64 ente otros proyectos Real State.



Certificaciones y estudios complementarios

Inglés
Nivel B2

Certificaciones Coderhouse en: 
React JS (2021)

Desarrollo Web (2018) - Profesor en 3 camadas 
Diseño UX/UI (2018) - Profesor en 1 camada

Certificaciones IT Master en:
Java Script (2012) 
BDD y SQL (2013)

HTML5 + CSS3 + Sass (2011)

AS3 avanzado (2010)

UTN
Curso de redes informáticas (2016)

Escuela de Música de Paraná
Teoría musical y piano grado 7 ABRSM (1989-1993)

Formación académica

03/2000 -  
02/1996

Universidad Nacional del Litoral - Sta. Fe, Argentina.
Título obtenido: Licenciado en Diseño Gráfico y Comunicación Visual.

12/1994 -  
03/1990

Instituto La Salle - Entre Ríos, Argentina.
Título obtenido: Bachiller con orientación en ciencias sociales.


